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Bases indispensables de JavaScript, Node.JS & 
algorithmique Les objets JavaScript

 Un objet est un type de variable complexe, contenant des 
propriétés pouvant être de n’importe quel type : 

 Simple : Entier / Chaîne de caractères / Booléen

 Complexe : Tableau / Fonction / Objet

 Les symboles permettant de créer un objet sont les 
accolades {} et chaque propriété est séparée par une 
virgule.

 On associe une valeur à une propriété, séparées par le 
symbole « : »

 Pour accéder à une valeur de propriété il y a deux 
écritures : 

 Objet.propriété

 Objet[« propriété »]

 Le mot clef « this » permet d’accéder à une propriété à 
l’intérieur du même objet qui le contient. 
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